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1 AMAGC

Su alti aragtirmalari; gunumuzde sivil ve askeri uygulamalarda dogal kaynaklarin
korunmasi ve incelenmesi, Ulke guvenliginin saglanmasi gibi ¢esitli amaclarla
yurutilmektedir. Son zamanlarda yapilan akademik ve endustriyel arastirmalarin
onemli bir kismi, insan hayatinin riske atiimamasi ve sualti ya da deniz ¢caligmalarinda
maliyetlerin de azaltilabilmesi amaciyla insansiz aracglarin kullanilmasi Uzerine
odaklanmistir.

Bu ihtiyag dogrultusunda amacimiz; takimlara verilen senaryolara iligkin gorevleri
basar ile gergeklestirecek uzaktan kumandali ve/veya otonom gorev icra edebilen su
alti aracglarinin Uretilmesi ve geligtiriimesi konusunun Ulke ¢apinda daha genis bir
tabana yayilarak 6zgun araclarin gelistiriimesine dnculik etmektir.

2 YARISMAYA YONELIK GENEL BILGILER

2.1 Yansmaya Katilim Kosullan

e Yarismaya, Turkiye ve yurt disinda 6grenim goren ortadgretim (ortaokul, lise) veya
yuksekogretim (6n lisans, lisans ve lisansustu) égrencilerinin bir araya gelmesiyle
olusturulmahdir.

e Yarigsmaya takim halinde katilmak zorunludur.

e Takimlar en az 3 en fazla 15 kisiden olusmalidir. Takimlar bunun haricinde yalnizca
1 kisiyi danigsman olarak alabilirler.

e Takimlarin finalde kag kisi ile yer alacadi daha sonra agiklanacaktir.

e Takimlar, tek bir okuldan olusturulabilecegi gibi bir veya birden fazla orta
ogretim/ylksekogretim 6grencisinin bir araya gelmesi ile karma bir takim olarak da
olusturulabilir. Takimin katilabilece@i yarigma kategorisi takim Uyelerinden egitim
seviyesi en yuksek olana gore belirlenecektir.

e Finale kalan takimlarin onayh 6grenci belgelerini, danigsmanlar i¢in ise ogretim
uyesi/gorevlisi, arastirma gorevlisi veya o6gretmen olduklarini gosteren onayli
belgeni KYS platformunda agilacak alana yuklemeleri gerekmektedir.

e Yarigsma, Temel Kategori ve ileri Kategori olmak (izere iki kategoriden olusur.

e Ortadgretim seviyesindeki katilimcilar Temel veya ileri Kategorilerden sadece
birisine kayit yaptirabilirler.

e Yiksekdgretim seviyesindeki katilimcilar sadece ileri Kategoriye kayit
yaptirabilirler.

e Ortadgretim seviyesindeki takimlar, 6grencisi olduklari okullarinda gérev yapan bir
ogretmenlerini danigman olarak almak zorundadir.

e Ylksekogretim seviyesindeki takimlar, bir 6gretim gorevlisini/Uyesini veya
arastirma gorevlisini danigman olarak alabilir.




Takimlar herhangi bir proje raporunun aynisi, benzeri veya kopyasi ile katiimasi
durumunda diskalifiye edilecektir.

www.teknofest.org adresinden yayinlanmis olan raporlar Gzerinden alinti yapiimasi
halinde kaynak belirtiimelidir. Kaynak belirtme formatina sartnamede icerisinden
ulasabilirsiniz.

Yarisma sureci boyunca TEKNOFEST yarigsmalar komitesi tarafindan yapilacak
olan tum bilgilendirmeler takimin iletisim sorumlusu olarak belirledigi Kkisiye
yapilacaktir. Bu sebeple her takim bir iletisim sorumlusu belirlemelidir.

Sureglerin (Basvuru Yapma, Rapor Yukleme Son Tarih, Doldurulmasi Gereken
Form vb.) takibi iletisim sorumlusunun gorevi olup iletisim sorumlusundan kaynakl
gecikmeler ve/veya aksakliklardan TEKNOFEST yarigmalar komitesi sorumlu
degildir.

Bagvurular 29 Subat 2024 tarihine kadar www.t3kys.com basvuru sistemi
Uzerinden g¢evrimigi olarak yapilir.

Basvuru tarihleri arasinda takim kaptani/danisman sistem Uzerinden kayit olur,
varsa danisman ve/veya takim kaptani/takim Uyelerinin kaydini dogru ve eksiksiz
olarak sisteme yapar ve varsa danigman ve uyelerin e- postalarina davet gonderir.
Davet génderilen Uye Basvuru sistemine giris yaparak “Takim bilgilerim” kismindan
gelen daveti kabul eder ve kayit tamamlanir. Aksi durumda kayit tamamlanmis
olmaz.

Takim olusturma iglemini tamamlayan yarigmacilarin projesine uygun yarismaya
basvuru yapmasi gerekmektedir.

Elenen veya diskalifiye olan takimin/takimlarin Gyeleri baska herhangi bir takimda
yer alamayacaktir.

Her kisi en fazla 1 takimda uye olarak bulunabilir.

Yarisma kapsaminda gerekli tim suregler (Basvuru, Rapor Alimi, Rapor Sonuglari,
Maddi Destek Basvurusu, itiraz Siregleri, Uye ekleme/cikarma iglemleri vb.) KYS
sistemi Uzerinden yapilmaktadir. Takimlarin KYS sistemi Uzerinden sureglerini
takip etmesi gerekmektedir.

Uye ekleme/gikarma iglemleri Kritk Tasarim Raporu Teslim tarihine kadar
yapilmaktadir.

Yarisma sureci boyunca KYS Uzerinden basvuru yapma, rapor yukleme, form
doldurma iglemleri Takim kaptani ve/veya danigsmanin yetkisi dahilinde olup
yarigsma surecleri bu kisiler Uzerinden yonetilmektedir.

Temel Kategori icin en fazla 20 takim finalist olabilecektir.

lleri Kategori igin en fazla 20 takim finalist olabilecektir.

Her iki kategori icin de video agsamasinda 20’den fazla takim basarili olmasi
durumunda Danigma Kurulu ve Hakem Heyeti’nin karari neticesinde
takimlardan online sunum yapmalari talep edilecektir.

TEKNOFEST Yarismalar Komitesi festival alaninda bulunacak Uye sayisini
sinirlandirma yetkisine sahiptir. Sinirlandirma yapilmasi durumunda komite
tarafindan bilgilendirme yapilacaktir.

Yarigsma sureci boyunca, basvuru yaptiginiz dénemdeki egitim seviyeniz dikkate
alinacaktir. Kategori secimi yaparken buna dikkat etmeniz gerekmektedir.




e Bagvurular, TEKNOFEST Havacilik, Uzay ve Teknoloji Festivali Teknoloji
Yarigmalari resmi web sitesi (www.teknofest.org) uzerinden yapilacaktir.

2.2 Yannsma Takvimi

Tarih Aciklama

29.02.2024 Yarisma Son Basvuru Tarihi

18.03.2024 -22:00 | Teknik Yeterlilik Formu Son Teslim Tarihi

01.04.2024 Teknik Yeterlilik Formu Sonuglarinin Agiklanmasi

13.05.2024 Kritik Tasarim Raporu Son Teslim Tarihi

31.05.2024 Kritik Tasarim Raporu Sonuglarinin Agiklanmasi

01.07.2024 Su Alti A_raglarl_nl_n Sizdirmazlik ve Hareket Kabiliyeti Videolarinin
Son Teslim Tarihi

16.07.2024 Finale Kalan (Finalist) Takimlarin Agiklanmasi

AGUSTOS 2024  Yarisma Finali

2.3 iletisim ve Soru & Cevap

2.3.1 iletisim

Yarisma hakkindaki teknik sorular igin iletisim kanali internet sitesinde
(www.teknofest.org) yer alan Insansiz Su Alti Sistemleri Yarismasrnin tanitim
béliimiinde linki (INSANSIZ SUALTI YARISMASI GRUBU) verilen mail gurubudur. Bu
grubun aktif olarak takip edilmesi ve her takimdan en az 1 kiginin Gye olarak bu gruptaki
duyurulari ve soru & cevaplar takip etmek yarismaci takim sorumlulugundadir.
Belirtilen mail grubunun takip edilmemesi sonucunda dogacak takimlarin guncel
bilgilendirmelere ulasamama durumundan hakem ve juri heyetleri sorumlu degildir.

Yarigmanin organizasyonel bolumleri ile ilgili sorularin iletisim@teknofest.org
mail adresi Uzerinden iletilmesi gereklidir.

Teknik sorularinizi ve organizasyonel sorularinizin yukarida dogru kanallar
uzerinden iletilmesi, sorulan sorulara hizli donus yapilabilmesi agisindan onem arz
etmektedir.

2.3.2 Soru & Cevap

Yarigma ile ilgili detaylar bu sarthame igerisinde acgiklanmigtir. Yarigmanin saglikli bir
sureg¢ icerisinde yurutulebilmesi igin sartnamenin dikkatle okunmasi gerekmektedir.



http://www.teknofest.org/
mailto:iletisim@teknofest.org

Sartnamedeki ilgili kural ve/veya ibarenin acgik/anlasilir olmadigi ya da yetersiz oldugu
dUsundldigu durumlarda ilgili konu hakkinda soru sorulmasi gerekmektedir.

Soru & Cevap asagidaki maddeler igin bir kaynak degildir:

e Stratejik veya yarigmaci takimin gelecege yonelik planladigi belirsiz durumlar

e Hakem heyeti tarafindan gegmiste yapilan yarisma esnasi kural degisikligini
sorgulamak

e Arac dizaynini/tasarimini hakem ve/veya juri heyetlerine onaylatmak

Zayif, sarthame igerisinden referans gosteriimemis, ucu acgik, net anlasilmayan ve
sartname igerisinde hali hazirda cevabi yer alan sorular cevaplandiriimayacaktir.
Cevaplandirilmayacak sorulara 6rnek olarak asagidaki maddeler verilebilir:

e Tasarladigimiz parga/arag yarisma igin uygun mudur?

e Acik/net olmayan ya da referans eksikligi sebebiyle anlasiimayan sorular
e Tekrar eden sorular

e Sartnamede belirtilen konular

2.4 Yarisma Siireci

Degerlendirmeler asagdidaki asamalara gore yapilacaktir.

2.4.1 Teknik Yeterlilik Formu

Takimlar, Teknik Yeterlilik Formunu 2.2 Yarisma Takviminde belirtilen tarihte teslim
etmekle yukimladuarler. Teknik Yeterlilik Formunda; sualti araglarinin mekanik,
elektronik, algoritma ve yazilim tasarimi belirtiimelidir. Teknik Yeterlilik Formunun
sonuglarina goére bir 6n eleme gergeklestirilecektir. Teknik Yeterlilik Form
degerlendirmeleri sonucunda Kritik Tasarim Raporu (KTR) asamasina gegen takimlar
2.2 Yarisma Takviminde belirtilen tarihte acgiklanacaktir. Teknik Yeterlilik Formu
sablonu yarisma basvuru suresi sonlandiktan sonra agiklanacaktir.

Teknik Yeterlilik Formu sablonu daha sonra www.teknofest.org sitesinde yarisma sayfasindan
paylasilacaktir.

2.4.2 Kritik Tasarim Raporu

Kritik Tasarim Raporu (KTR) asamasina gecgen takimlar, Kritik Tasarim Raporlarini 2.2
Yarigma Takviminde belirtilen tarihe kadar teslim etmekle yukumludurler. Kritik
Tasarim Raporuna ait sablon yarisma son basvuru tarihinden sonra agiklanacaktir.

Kritik tasarim raporu en fazla 30 sayfa (kapak, icindekiler ve referanslar bolimleri dahil)
olacaktir. Sayfa sinirina uymayan raporlar degerlendirmeye alinmayacaktir.

Kritik Tasarim Raporu sonuglarina gore belirlenecek baraj puaninin Ustinde yer alan
takimlar yarismaya devam edecek olup, Yarisma Danigma Kurulu ve Hakem Heyeti
tarafindan belirlenen sayida takima maddi destek verilecektir. Baraj puaninin tzerinde
yer alan diger takimlar maddi desteksiz olarak slUrece devam edecektir.
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KTR sablonu daha sonra www.teknofest.org sitesinde yarisma sayfasindan paylagsilacaktir.

2.4.3 Sizdirmazhk, Hareket Kabiliyeti ve Goérev
Gosterimi Videosu

Sizdirmazlik, hareket kabiliyeti ve gérev gosterimi videosu yarismaya katilacak sualti
aracinin sizdirmaz yapida oldugunun, dengede kalabildiginin, istenilen yonde istemli
ve dengeli bir sekilde hareket edebildiginin ve en az 1 gorevin yapilabildiginin
gosterildigi kesintisiz bir videodur. Bu asamayi gegebilen takimlar final agsamasinda
yarismaya hak kazanacaktir.

2.4.3.1 Sizdirmazhik Gosteriminde Beklenenler:

Su alti sizdirmazlik 6zelliginin gosteriimesi amaciyla videoda su alti aracinin suyun
icerisine tamamen batirnlmasinin  ardindan su yuzeyine hava kabarciginin
cikmadiginin gosterilmesi gerekmektedir.

2.4.3.2 Hareket Kabiliyetinin Gosteriminde Beklenenler

Sizdirmazligin gosterilmesinin ardindan su alti aracinin su altinda bir noktadan bagka
bir noktaya istemli ve dengeli bir sekilde hareket edebildiginin gosterilmesi
gerekmektedir. Kabul edilmeyecek hareketlere ornek olarak asagidaki maddeler
verilebilir.

e Su icerisinde hareket eksenlerinde istemsiz ve hareket yoninden bagimsiz
donus/surUs gergeklestiren

e Kablolu araglar igin (temel kategori) kabloya mudahale ile araci yonlendirme

e Otonom araclar icin (ileri kategori) disaridan kontrol (otonom yazilim harici)

e Aracin goruntusunun ve hareketinin net olmadigdi videolar

2.4.3.3 Gorev Gosteriminden Beklenenler:

e Temel kategori takimlarinin gérev gosteriminde en_az 1 adet torpidoyu
manuel olarak temada belirtilen hedeflerden _herhangi birine basarili bir
sekilde firlattiklarini gostermeleri beklenmektedir.

e ileri kategori takimlarinin gérev gdsteriminde en az 1 adet torpidoyu otonom
olarak temada belirtilen hedeflerden herhangi birine basaril bir sekilde
firlattiklarini géstermeleri beklenmektedir.

2.4.3.4 Videoda Dikkat Edilmesi Gereken Genel Hususlar

e Bataryali araglarda bulunacak acil durdurma butonunun c¢alistiginin
gosteriimesi beklenmektedir. Butona basildiginda (Manyetik ya da dénduirmeli
acil durum butonlari da kabul edilmektedir.) butin motorlarin durup sistemin
kapandigi gosterilmelidir.

e Videonun ¢dzunurligu en az 720p, toplam suresi ise en az 1 dakika, en fazla 5
dakika olmalidir.
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e Yarismaya katilabilmek igin sizdirmazlik ve hareket kabiliyeti videosunun 2.2
Yarigsma Takviminde belirtilen tarihe kadar gonderilmesi zorunludur.

e leri kategoride yarisacak takimlarin videolarindaki araglari da bataryali ve
kablosuz olacaktir.

e Videolar Youtube’a yuklenecektir. Diger platformlara yuklenen videolar kabul
edilmeyecektir.

2.4.4 Final Degerlendirme Asamasi

Havuz etabinin ardindan, takimlar hakemlere final degerlendirmelerini yaparak
yarisma sureci ile ilgili geri bildirimlerini iceren detayll bir sunum/rapor sunacaklardir.
Final Degerlendirme Asamasinda hakemler takimlara araglarinin son haline uygun
(KTR sonrasi degisiklikleri de gbz onune alarak) farkh branslarda (elektronik, yazilim,
mekanik vb.) degerlendirmede bulunacaklardir. Final Degerlendirme Sunumu’nun
icerigi, yarisma oncesi gerceklestirilen tasarim ve planlarin gergcek uygulamalar ile
nasil karsilagtirilabilecegi, varsa sorunlar ile ilgili bilgi ve ¢6zim yollar gibi bilgileri
icermelidir. Final Degerlendirme Sunumu, havuz etabi ile birlikte hakemlerin
belirleyecegi sure zarfinda yapilacaktir.

3 HAKEM BRIFINGI

Yarisma bagslamadan Once yarisma hakkindaki genel hususlarin yarismacilara
aktarildigr hakem brifingi yapilacaktir.

Hakem heyeti her bir parkur oncesinde ilgili kategoride bulunan takimlari havuz
etrafina gagirarak, yarismaci takimlarin parkuru yakindan gérmesini saglayacaktir.

Hakemler yarisma oncesinde takimlarin teknik raporlarini okuyacak ve takimlar ile ilgili
bilgi sahibi olacaktir. Havuz basindaki hakem arag¢ suya indirildikten sonra aracin
hareketini etkileyecek dis mudahaleleri (kablo ile aracin yonlendirilmesi gibi) kontrol
edecek ve herhangi bir olumsuzluk aninda yarismayi durduracaktir. Hakemler,
yarigsma sirasinda kurallarin uygulanmasindan sorumlu olacaklardir.

Yarigsma sirasinda ortaya ¢ikabilecek herhangi bir guvenlik endisesi veya sorunu ile
ilgili hakemler yarismayl durdurma ve su alti aracinin gucunu kesme konusunda
yetkilidir.

Yarisma etaplari sonrasi hakem heyeti takimlarin final degerlendirme
raporunu/sunumunu her bir takimla muilakat yaparak degerlendirecektir. Su alti aracini
ureten yarismaci takimin arag ile ilgili teknik sorulara cevap verebiliyor olmasi
beklenmektedir. Danigmanlar mulakata katilamayacaktir.




4 YARISMACILAR IiCIN UYGULANACAK OLAN GENEL
HUSUSLAR:

4.1 Teknik Hususlar:

e Sualtiaracinin en buyuk ayriti (Manipulator kol haric En-Boy-Y Ukseklik) 90 cm’i
gecmeyecektir.

e Su alti aracglarn 3 metre derinlige kadar suya dayanikh olmalidir.

e Su alti araglarinda kullanilan kablolar yirtilma ve elektrik kacaklarina kargi
takimlar tarafindan izole edilmelidir.

e Yarisma oncesinde su alti araglarinin guvenlik agisindan uygunlugu hakemler
tarafindan kontrol edilecektir. Uygun gorulmesi halinde takim yarismaya
katilabilecektir.

e 220 VAC araca ve/veya havuza iletiimesine guvenlik sebepleriyle hi¢bir sekilde
izin verilmeyecektir. Havuz alaninin kirletiimesi neticesinde ilgili takimin toplam
puanindan 20 ceza puani dusulecektir.

4.2 Giivenlik Hususlan:

e Gorev objeleri aracglarin guvenligini saglamak icin havuz duvarlarina ¢ok yakin
olacak sekilde yerlestirimemektedir.

e Yarismaya katilan her bir su alti aracinin, kurallar kapsaminda tanimlanan
emniyet hususlarina uygunlugu denetlenecektir. Kontroller sonucunda emniyetli
gorulmeyen su alti araglarinin havuza girmelerine izin veriimeyecektir.

e Takimlar, ancak gerekli guvenlik kurallarini tatbik ettikten sonra, araclarina
enerji saglayabilirler.

e Araclarin Uzerinde bulunacak olan butun kablolarin elektrik yalitimi tam ve
uygun olmahdir. Herhangi bir sekilde acikta kablo, elektriksel baglanti vb.
olmayacaktir.

e Yarisma oncesinde araglarin su alip almadigi hakemler tarafindan tim aracg
suya batirilarak (elektrik baglantisi olmadan) test edilecektir.

e Arag¢ Uzerinde bulunan elektrik motorlarinin suya kargi izolasyonu yapilmig
olmaldir.

e Aracin hareketini saglayan motor/pervane sistemlerinde ortada acik keskin
uclar olmayacak, tum uclar koreltilmis ve nozul igerisinde bulunacaktir.

e Aracin ana govdesi Uzerinde keskin noktalar bulunmayacak ve yuvarlatilacaktir.

e Su Ustu 220V AC ile galigsan cihazlarin elektrigi su alti aracinin elektriginden
tamamen ayri olacaktir.

e Hidrolik sistemlerin kullanilmasi sizinti halinde Kkirlilik olusturacagi i¢in bu
yarisma kapsaminda uygun degildir.

e Su alti aracinin Gzerinde gevsek parga (kamera vb.) bulunmayacaktir.

e Gulvenlik sartlarinin tamamini saglayarak hakemlerden uygun onayini almayan
araclarin havuza girerek yarismasina izin verilmeyecektir.
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4.3 Diger Hususlar:

e Araclarin yarisacagi havuz olimpik veya yari olimpik olacaktir. Yarisma
havuzdan ayri bir konumda, katilan her yarigmaci takimin kullanmasi igin birer
masanin konumlandigi bir alan olacaktir. Alan igerisinde 220 VAC enerji tedarik
edilecektir.

e Yarisma alaninda ve takim masalarinin bulundugu alanda takim Uyesi ve
danigmani haricinde kimse bulunamayacaktir

e Su alti aracinin hareketlerine ve havuzdaki konumuna iliskin disaridan herhangi
bir bilgilendirme ve yonlendirme alinmayacaktir. Disaridan herhangi bir
bilgilendirme ve yonlendirmenin anlasiimasi durumunda hakem Kkarariyla
yarismaci takim yarisma disi birakilabilecektir.

e Havuz igerisine konulacak kameralar ve yarisma parkurundaki hakemler
vasitasiyla, kontrol masasina bilgi aktarimi, kablo ile araca disaridan mudahale,
etaplarin tamamlanip tamamlanmadigi gibi konularda takimlar takip
edileceklerdir.

e Kamera sistemi takimlar tarafindan yapilacak herhangi bir itiraz durumu ve olasi
hilelerin 6nlenmesi amaciyla devrede olacaktir. Ayrica yarisma sirasinda
takimlarin performansi kayit altina alinarak tanitim malzemesi olarak da
kullanilabilecektir.

e Yarisma sirasinda ortaya gikabilecek 6zel durumlar igin hakemler vaka Uzerine
toplanip karar verecektir.

4.4 Temel Kategori ve ileri Kategori icin Genel Puanlama:

Asagidaki tablolarda verilen puanlamalar her iki kategori i¢in de gecerlidir. Sadece
parkur puanlamalari Temel ve Ileri Kategori icin farkli sekilde gerceklestirilecektir.

4.4.1 Raporlar, Ozgiinliik ve Yerlilik Puanlamasi
Teknik Yeterlilik Raporu 0 puan
Kritik Tasarim Raporu 50 puan
Final Degerlendirme Sunumu 30 puan
Ozglinlik 40 puan
Yerlilik 40 puan

4.4.2 Ebat Puanlamasi

Boyutlar (En, boy, yukseklik arasindan Puanlama

en uzun olan boyut baz alinacaktir.)

Arac <50 cm 40 Puan
50cm < Arag < 60 cm 20 Puan
60 cm < Arag <75cm 10 Puan
75cm < Ara¢ <90 cm 0 Puan
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Not: x,y,z eksenlerinin en az birinde hareket etmeyen veya hareketli tutma
kabiliyeti olmayan robot kol ara¢ boyutlarini dahil edilecektir. Hareketlerin
herhangi bir aktuator ile saglanmasi gerekmektedir.

4.4.3 Agiriik Puanlamasi

Arag Agirhgi Puanlama

Aracg agirhgr < 8 kg 40 Puan
8 kg < Arag agirligi < 10 kg 20 Puan
10 kg < Arag agirligr < 12 kg 10 Puan
12 kg < Arag agirhigi 0 Puan

Not 1: Robot kollarin hepsi agirlik hesaplamasina katilacaktir.

Not 2: Takimlarin gorevler arasinda velveya gorev yapim asamasinda (Bu
durumda varsa bakim siiresi yoksa yarigsma siuresi isleyecektir.) araglari
uzerinde ekipman degisimi yapabilirler. Takimlar yarigma siirecinin herhangi bir
boélumiinde araglari lizerinde donanim degisiklikleri yapacaklarsa ebat ve kutle
olcumiine araglarini en buyiik ve/veya en agir konfiglirasyonu ile getirmeleri
gerekmektedir.)

5 YARISMA DETAYLARI

TEKNOFEST 2024 insansiz Su Alti Sistemleri Yarismasi 3 gérev temasi icerecektir.
Bu temalar Temel ve ileri Kategori takimlari igin ayni olacak olup, iki kategori igin
otonomi seviyeleri farkhlik gosterecektir.

e Tema 1: Torpido Firlatma

Yarigsmaci takimlar bu gorev ile su araglarinin hassas konumlanma ve nisan alma
yeteneklerini sergileme firsati bulacaklardir. Belirlenen hedeflere dogru isabetli bir
sekilde yapacaklari atislarla tasarladiklari firlatma mekanizmalarinin yeteneklerini
goOstermeleri takimlardan beklenen bir diger yetenektir. Bu gorev, su altinda hareket
kabiliyeti ve atig hassasiyetini bir araya getirerek yarismaci takimlarin bu konudaki
teknik becerilerini ve muhendislik yeteneklerini degerlendirmektedir.

e Tema 2: Su Alti Kablolar Takibi ve Anomali Tespiti

Su alti kablolar1 sayesinde elektrik enerijisi, iletisim hatlari gibi énemli unsurlarin
transferleri gergeklestirilebilmektedir. Bu sebeple bu hatlarin dizenli olarak gozetim
icerisinde tutulmasi kritik 6nem arz etmektedir.

Takip ve anomali tespit sistemleri, deniz altindaki altyapilarin surduralebilirligini
artirmak ve teknik sorunlarin dnceden tespit edilerek ¢ézulmesinin bir modellenmesi
bu gorev ile olusturulmustur. Bu yarisma, gelecegin deniz alti kesif ve bakim
teknolojilerine katki saglamak amaciyla gen¢ muhendisleri tegvik eder ve bu alanda
inovasyonu destekler niteliktedir.
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e Tema 3: Renk Tespiti ve Kapidan Gegis

Yarismaci takimlar, tasarladiklari insansiz sualti araglari Gzerine entegre edilmis renk
algilama sistemleri kullanarak, su altindaki bir kapinin rengini dogru bir sekilde tespit
edip, belirlenen renk kriterlerine uygun oldugunda kapidan ge¢me yeteneklerini
gOstereceklerdir. Bu teknik gorevde, katilmcilardan su altinda kargilasgilabilecek
degisen I1sik kosullarina ve suyun renk varyasyonlarina uyum saglamalari
beklenmektedir. Renk tespiti, su altindaki gorsel algilama yeteneklerini en Ust duzeye
cikarmay! gerektirirken, kapidan gecis asamasinda su alti aracinin hassas kontroltnu
ve manevra kabiliyetini gerektirmektedir.

Bu gobrev, sualti kesif ve navigasyon teknolojilerindeki ilerlemeleri vurgulayarak,
katilimcilarin su altinda gergeklestirilen hassas operasyonlarda kullanilabilecek teknik
yeteneklerini 6ne ¢ikarmay1 amaglamaktadir.

6 TEMEL KATEGORI

Temel kategori temalari 3 farkli otonomi seviyesinde parkurlar iceren, orta 6grenim
seviyesindeki 6grencilerin katihimina acik olan yarismadir. Otonomi seviyeleri
asagidaki gibidir:

e Birinci Asama:

o Manuel

o Yari Otonom
e |kinci Asama:

o Otonom

Temel kategoride yarisan takimlarin uygulamasi ve dikkat etmesi gereken hususlar
asagidaki gibidir.

e Temel kategori yarismacilari aracglarini kablolu ya da kablosuz olarak
kullanabilirler.
e Kablolu araglar igin:

o Su alti araglarinin enerji, veri ve kontrol iletimlerini saglamak amaciyla
kullanacaklari kablonun uzunlugu en az 25 metre olmalidir.

o Kablolu araglar i¢in kontrol masasinda acil durdurma butonu olmasi
zorunludur.

o Araca gu¢ besleme amacl karada bulunacak olan AC/DC (kendileri
saglayacaklari) donusturiucunun __calisma __ gerilimi__ 50VDC’yi
asmayacaktir (akim ve kapasite limiti yoktur).

o Araglarin ile kontrol masasi arasinda elektriksel gug¢ tasiyan kablolarin
karada kalan ucunda belirlenen gu¢ ve akim ihtiyacina goére uygun
secilmis bir sigorta bulunmalidir. Gli¢ kaynagi Gzerinde sigorta olmasi
durumunda ilave sigorta konulmasi gerekmemektedir.

o Araca ve kontrol Unitesine olan elektriksel baglantilari gergin olmamali,
ani hareketlerde esneklik saglayabilmelidir.
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o Kablolu gl¢ besleme yapacak olan her temel kategori takimi AC/DC
donlisumini kendi saglayacagi donuastlricu ile kontrol masasinda
yapacaktir.

Bataryali araglar igin:

o Uzerinde kolay ulasilabilir bir konumda acil _durdurma butonu
(basmali, cevirmeli, manyetik vb.) olmasi zorunludur.

o Calisma gerilimi 50 VDC’yi agsmayacaktir (akim ve kapasite limiti yoktur).
Yarigmaci takim kendi yaris suresi boyunca iki ayri ekip olarak yarisacaktir.
Kontrol masasinda en fazla 2 takim iiyesi bulunabilecek, bu takim Gyeleri
yarisma boyunca havuzu ve su alti aracini goremeyecektir. Havuza su alti
aracini birakan takim tiyeleri de en fazla 2 kisi olacak olup bu kisiler kontrol
masasina gidemeyeceklerdir. Kontrol masasi veya havuz etrafinda danisman
ve diger takim Uyeleri bulunamayacaktir.

Yarigsmaci takimlar birinci ve ikinci asamada olmak iizere toplamda 2 defa
5’er_dakikalik hazirlanma slresine sahiptir. Bu sure igerisinde su alti araci
havuza birakildigi anda yarisma baslayacaktir. 5 dakikalik sure sonunda su alti
aracinin havuza birakilmasina bakilmaksizin yarisma baglatilacaktir.

Temel kategori icin yarisma suresi basladiktan sonra bakim ya da degisiklik
gerektiren bir durum olustugunda, takim liderinin talebi Uzerine arac¢
havuzdan disari alinabilir. Bu durumda sure durdurulur ve 1. Asamada (manuel
ve yari otonom) 1 defa, 2. Asamada (otonom) 1 defa olmak lizere toplam 2
defa 5 dakikalik bakim siiresi verilir. Diger takim Gyelerinin destegine ihtiyac
duyulmasi halinde ilgili takim uGyeleri aracin bulundugu alana gelebilir. 5
dakikalik suire sonunda her durumda yarisma suresi islemeye devam eder.
Bakim suresi diginda yarisma esnasinda ara¢ Uzerinde degisiklik gerektiren
durumlarda (kablo dolanmasi vb.), hakem onayi ile ara¢ su disina alinarak
degisiklik/dlzeltme yapilabilir ve arac tekrar suya birakilabilir. Ancak arag¢ su
disinda olsa bile yarisma siuresi devam edecektir.

Gorev esnasinda alinan bakim suresi sonunda sualti araci hakem heyetinin
belirleyeceqi baslangi¢ noktasindan baslatilacaktir.

Temel kategoride yer alacak olan yarisma temalariyla ilgili bilgiler asagida yer
almaktadir.

6.1 Torpido Firlatma (Manuel):

Temel kategori takimlarinin torpido firlatma temasini manuel olarak yerine getirmeleri
beklenmektedir.

Takimlar kendileri ile 3 boyutlu ¢izimleri daha sonra paylasilacak olan torpido
modellerini yarisma alanina gelmeden once minimum 5 adet olacak sekilde 3
boyutlu baski yontemiyle ici tamamen dolu (%100 infill) olacak sekilde Uretmeleri

beklenmektedir. Torpido modellerini yarisma alanina hazir bir sekilde getirmek
takimlarin kendi sorumluluklarindadir!
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Takimlarin yarisma suresince asagida 2 boyutlu gizimleri bulunan havuzun herhangi
bir_yerine yerlestirilmis 3 farkl boyuttaki _hedeflere toplamda 5 adet torpido
atislarini gerceklestirmeleri beklenmektedir. Atis esnasindaki takimlarin uymasi
kisittamalar asagidaki gibidir:

Onemli Not: Tema objeleri ile ilgili verilen bilgiler 6n bilgilendirme amach ve
temsilidir. Nihai teknik ¢izim, renk kodlar gibi detaylar ayrica ilerleyen siirecte

takimlarla paylasilacaktir.

r=xcm r=xcm r=xcm

Qee

e Takimlar su alti araci uzerinde maksimum 3 adet torpido tagiyabileceklerdir.
Tasidiklari torpidolarin atiglarini tamamladiktan sonra havuz kenarina gelip
torpido toplam sayisini bese (5) tamamlayacak sekilde_tekrar yukleme
yapmalari serbesttir.

e Yarismaci takimlar toplamda en fazla 5 adet torpido atisi yapabileceklerdir.

e Takimlarin hedeflere temas ederek atislari_yasaktir. Atislarini hedeflere
temas etmeden istedikleri herhangi bir yerden gerceklestirebilirler.

e Takimlarin gripper vb. bir aparat ile torpidolari hedefin icerisine birakmalari
yasaktir. Kendilerinin Uretecegi hareketli bir mekanizma araciligi ile hedefe
firlatma yapmak mecburidir.

e Takimlarin firlatma mekanizmalarinda patlayici _(pyro vb.), pnomatik ve
hidrolik___sistemler __kullanmalari ___yasaktir.  Firlatmayr  kendilerinin
tasarlayacaklari mekanik ve/veya elektromekanik bir sistem (yayl sistem vb.)
ile gerceklestirmeleri beklenmektedir.

e Torpidolarin hedeflerden temasli ve temassiz gegisleri arasinda puan_farki
bulunmayacaktir.

e Bu tema igin belirlenen maksimum siire 5 dakikadir.

e Butemada gorev suresi puani bulunmaktadir. Gorev suresi puani sadece 5
adet torpidonun _tamamini__en _kiicuk capli__olan__hedefe _siire
tamamlanmadan énce firlatan takimlara verilecektir.

Torpido firlatma temasi i¢in uygulanacak olan puanlama asagidaki tablodaki gibidir:
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Torpido Firlatma Temasi Puanlama

En kiicuik boyutlu hedefe firlatilan her basaril torpido | 20 Puan
Ortanca boyutlu hedefe firlatilan her basaril torpido | 10 Puan
En buyik boyutlu hedefe firlatilan her basaril torpido | 5 Puan
Maksimum Tema Puani 100 Puan

Gorev Puani (GP) = Torpidolarin hedefe basarili bir sekilde firlatiimasi
Siire Puani (SP) = GP x (ilgili Parkurda Kalan Siire (Saniye)/300)
Parkur Puani = Gorev Puani + Sure Puani

6.2 Su Alt1 Kablolarn Takibi ve Anomali Tespiti (Yari

Otonom):

Temel kategori takimlarinin su alti kablolari takibi ve anomali tespiti temasini yarn
otonom olarak yerine getirmeleri beklenmektedir.

Toplamda 10 farkh sekilden olusan egitim seti, bu sekillerin_isimleriyle birlikte
takimlarla paylasilacaktir. Paylasilan sekiller igerisinden herhangi 5 tanesi temsili su
alti kablosunun uzerinde herhanai bir yere yerlestirilecektir. Kablo Uzerine yerlegtirilen
bu sekiller anomalileri temsil edeceklerdir. Yarismaci takimlardan su alti kablosunu
manuel bir sekilde takip ederken, araglari Uzerinde bulunan kameralar araciligi ile
kablo Uzerine yerlestirilmis sekilleri goriintii isleme, yapay zeka vb. yontemlerle
otomatik bir sekilde tanimalari beklenmektedir.

Bu tema slresi boyunca operatdor masasinda hakem heyetinden en az 1 Kisi
bulunacaktir. Yarigmaci takimlarin anomalileri temsil eden sekilleri otomatik bir sekilde
taniyarak sekil isimlerini ekranda goOstermeleri ile hakemler tespitin dogrulugunu
kontrol edecektir. Her dogru tespitte hakem onayiyla yarigmaci takimlar puanlarini
kazanacaklardir.

Onemli Not: Tema objeleri ile ilgili verilen bilgiler 6n bilgilendirme amach ve
temsilidir. Nihai teknik ¢izim, renk kodlar1 gibi detaylar ayrica ilerleyen siirecte

takimlarla paylasilacaktir.

Yarigmaci takimin tespit sonrasinda
ekranda “ALTIGEN” yazisin1 gostermesi
puan kazanimi i¢in yeterlidir.

Takimlarin bu temada tamamlamasi gereken temsili parkur asagidaki gibidir:
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BASLANGIC

Bu tema suresince yarigmaci takimlarin dikkat etmesi gereken hususlar asagidaki
gibidir:

e Yarismaci takimlar direk olarak anomalileri temsil eden _sekillere
yonelemezler. Kablo hattini takip ederek anomalileri sirasiyla bularak tespit
etmeleri gerekmektedir.

e Yarismaci takimlar kablo hattini operator kontrolii ile manuel takip edebilir
fakat anomalileri otomatik bir sekilde tanimalari gerekmektedir.

e Butema icin belirlenen maksimum siire 5 dakikadir.

e Butemada gorev suresi puani bulunmaktadir. Gérev slresi puani sadece 5

adet anomalinin tamamini siire tamamlanmadan 6nce kablo hattini takip
ederek tespit eden takimlara verilecektir.

Su alti kablolari takibi ve anomali tespiti temasi i¢in uygulanacak olan puanlama
asagidaki tablodaki gibidir:

Su Alti Kablolar Takibi ve Anomali Tespiti Temasi Puanlama

Her bir anomali tespiti 20 Puan
N adet anomali tespiti N x 20 Puan
Maksimum Tema Puani 100 Puan

Gorev Puani (GP) = Anomalilerin basarili bir sekilde tespit edilmesi
Siire Puani (SP) = GP x (ilgili Parkurda Kalan Siire (Saniye)/300)
Parkur Puani = Gorev Puani + Sure Puani
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6.3 Renk Tespiti ve Kapidan Gegis (Otonom):

Temel kategori takimlarinin renk tespiti ve kapidan gecis temasini otonom olarak
yerine getirmeleri beklenmektedir.

Bu tema igerisinde 2’serli birlesik olacak sekilde toplamda 4 adet kapi bulunacaktir.
Bu kapilar havuzun herhangi bir yerine yerlestirilebilir. Her bir kapiya ait olacak sekilde
toplamda 4 adet hedef renk karti kapilar Uzerinde asili olarak duracaktir. Bu 4 farkh
renklerin RAL kodlari takimlar ile yarisma éncesinde paylasilacaktir.

Yarigsmaci takimlara yarisma oncesinde belirtiimis olan 4 farkli renkten herhangi biri
hedef olarak hazirlik suiresinin basinda takim ile paylagilacaktir. Bu hedef renk her
bir takim icin degiskenlik gOsterebilecektir.

Yarismaci takima belirtilen hedef rengi kartini_tasiyan kapi icerisinden su alti
araglarinin gegis yapmasi beklenmektedir.

Onemli Not: Tema objeleri ile ilgili verilen bilgiler 6n bilgilendirme amach ve
temsilidir. Nihai teknik ¢izim, renk kodlar1 gibi detaylar ayrica ilerleyen siirecte

takimlarla paylasilacaktir.

Takimlarin bu temada karsilagsacaklari temsili parkur asagidaki gibidir:

Kap1 Kap Kap Kam

Bu tema suresince yarismaci takimlarin dikkat etmesi gereken hususlar asagidaki
gibidir:
e 4 adet bayragin RAL kodlar yarismaci_takimlar_ile yarisma _oncesinde
paylasilacaktir.
e Sadece bu temanin hazirlik siiresinin_baslangicinda hedef kapi lizerinde

asili_olan bayrak rengi yarismaci takim ile paylasilacaktir. Daha dncesinde
hedef renk belirtiimeyecektir.
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Hedef renk her bir takim icin degisiklik gosterebilir, bu sebeple yarismaci
takimlara yaziim __guncellemelerini____hazirhk _ sireleri___icerisinde
tamamlayacak sekilde hazirlikli gelmeleri dnerilmektedir.

Hedef kapidan temasli _ve temassiz__gecis arasinda puan__farki
bulunmayacak olup basarili gecis olarak adlandirilacaktir.

Bu tema icin belirlenen maksimum siire 5 dakikadir.

Bu temada gorev suresi puani bulunmaktadir. Gorev suresi puani hedef kapi
icerisinden temasli ya da temassiz olacak sekilde sure tamamlanmadan
gecis yapan takimlara verilecektir.

Renk tespiti ve kapidan gecis temasi igin uygulanacak olan puanlama asagidaki
tablodaki gibidir:

Renk Tespiti ve Kapidan Gegis Temasi Puanlama

Hedef kapidan basaril gegis 100 Puan
Hedef olmayan kapidan gegis 0 Puan
Maksimum Tema Puani 100 Puan

Gorev Puani (GP) = Hedef kapidan basaril bir sekilde gegis
Siire Puani (SP) = GP x (ilgili Parkurda Kalan Siire (Saniye)/300)
Parkur Puani = Goérev Puani + Sure Puani

6.4 Temel Kategori Toplam Puan Hesabi (Siire Puanlan

Harig)

1 | Kritik Tasarim Raporu, Sunum, Ozgiinliikk ve 160
Yerlilik Puanlamasi
2 | Ebat Puanlamasi 40
3 | Agirlik Puanlamasi 40
4 | Gorev Puanlamasi -
4.1 1. Asama Gérevleri Puanlamasi
4.1.1 | Torpido Firlatma 100
4.1.2 | Su Alti Kablolar1 Takibi ve Anomali Tespiti Gérevi 100
4.2 2. Asama Gorevleri Puanlamasi
4.2.1 | Renk Tespiti ve Kapidan Gegis Gbrevi 100
Toplam 560

7 ILERI KATEGORI

ileri kategori tamamen otonom olan 3 farkli parkur iceren, bltin 6grenim
seviyelerindeki 6grencilerin katihmina agik olan yarigmadir.
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ileri kategoride yarisan takimlarin uygulamasi ve dikkat etmesi gereken hususlar
asagidaki gibidir.

e ileri kategori yarismacilari araglarini sadece kablosuz olarak kullanabilirler.

e Araglarin Uzerinde kolay ulasilabilir bir konumda acil durdurma butonu
(basmali, cevirmeli, manyetik vb.) olmasi zorunludur.

e Bataryalarin galisma gerilimi 50 VDC’yi asmayacaktir (akim ve kapasite limiti
yoktur).

o lleri kategoride yarismaci takim tek ekip olarak yarisacaktir. Yarisma alaninda
en fazla 4 takim liyesi olabilecektir.

o lleri Kategorideki yarismaci takimlar her gérev icin 3’er dakikalik hazirlanma
suresine sahiptir. Bu sure icerisinde su alti araci havuza birakildigi anda
yarisma baglayacaktir. 3 dakikallk sture sonunda su alti aracinin havuza
birakilmasina bakilmaksizin yarisma baslatilacaktir.

e leri kategori icin yarisma siiresi basladiktan sonra bakim ya da degisiklik
gerektiren bir durum olustugunda, takim liderinin talebi lizerine arac¢
havuzdan disari alinabilir. Bu durumda sure durdurulur ve her bir_otonom
gorevde 1 defaya mahsus olmak uzere toplam 3 defa 5 dakikalik_bakim
suresi verilir. Diger takim uyelerinin destegine ihtiyac duyulmasi halinde ilgili
takim Qyeleri aracin bulundugu alana gelebilir. 5 dakikalik bakim surelerinin
bitiminde her durumda yarisma siiresi islemeye devam eder.

e Bakim suresi diginda yarisma esnasinda arag¢ Uzerinde degisiklik gerektiren
durumlarda (kablo dolanmasi vb.), hakem onayi ile ara¢ su digina alinarak
degisiklik/duzeltme yapilabilir ve arag tekrar suya birakilabilir. Ancak arag¢ su
disinda olsa bile yarisma siiresi devam edecektir.

e GoOrev esnasinda alinan bakim slresi sonunda sualti araci hakem heyetinin
belirleyeceqi baslangi¢c noktasindan baslatilacaktir.

ileri kategoride yer alacak olan yarisma temalariyla ilgili bilgiler asagida yer almaktadir:

7.1 Torpido Firlatma (Otonom):

ileri kategori takimlarinin torpido firlatma temasini otonom olarak yerine getirmeleri
beklenmektedir.

Takimlar kendileri ile 3 boyutlu ¢izimleri daha sonra paylasilacak olan_torpido
modellerini yarisma alanina gelmeden 6nce minimum 5 adet olacak sekilde 3
boyutlu baski yontemiyle ici tamamen dolu (%100 infill) olacak sekilde tGretmeleri
beklenmektedir. Torpido modellerini yarisma alanina_hazir bir sekilde getirmek
takimlarin kendi sorumluluklarindadir!

Takimlarin yarisma suresince asagida 2 boyutlu gizimleri bulunan havuzun herhangi
bir_yerine yerlestirilmis 3 farkli boyuttaki hedeflere toplamda 5 adet torpido
atislarini gerceklestirmeleri beklenmektedir. Atis esnasindaki takimlarin uymasi
kisitlamalar asagidaki gibidir:
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Onemli Not: Tema objeleri ile ilgili verilen bilgiler 6n bilgilendirme amach ve

temsilidir. Nihai teknik ¢izim, renk kodlar1 gibi detaylar ayrica ilerleyen siirecte
takimlarla paylasilacaktir.

r=xcm r=xcm r=xcm

Qe

e Takimlar su alti araci uzerinde maksimum 5 adet torpidoyu ayni anda
tasiyabileceklerdir. Besten (5) daha az torpido tasima durumlarinda, arag
uzerindeki torpidolarin atiglarini tamamladiktan sonra havuz kenarina gelip
torpido toplam sayisini bese (5) tamamlayacak sekilde tekrar yukleme
yapmalari serbesttir.

e Yarismaci takimlar toplamda en fazla 5 adet torpido atisi yapabileceklerdir.

e Takimlarin hedeflere temas ederek atislari_yasaktir. Atislarini hedeflere
temas etmeden istedikleri herhangi bir yerden gerceklestirebilirler.

e Takimlarin gripper vb. bir aparat ile torpidolari hedefin icerisine birakmalari
yasaktir. Kendilerinin Uretecegi hareketli bir mekanizma aracihdi ile hedefe
firlatma yapmak mecburidir.

e Takimlarin firlatma mekanizmalarinda patlayici (pyro vb.), pnomatik ve
hidrolik __sistemler __kullanmalari ___yasaktir. Firlatmay1  kendilerinin
tasarlayacaklari mekanik ve/veya elektromekanik bir sistem (yayli sistem vb.)
ile gerceklestirmeleri beklenmektedir.

e Torpidolarin hedeflerden temasli ve temassiz gegisleri arasinda puan_farki
bulunmayacaktir.

e Bu tema igin belirlenen maksimum sure 5 dakikadir.

e Butemada gorev suresi puani bulunmaktadir. Gorev suresi puani sadece 5
adet torpidonun _tamamini__en _kiicuk capli__olan__hedefe _siire
tamamlanmadan 6nce firlatan takimlara verilecektir.

Torpido firlatma temasi icin uygulanacak olan puanlama asagidaki tablodaki gibidir:

Torpido Firlatma Temasi Puanlama

En kuglik boyutlu hedefe firlatilan her basarih torpido | 20 Puan
Ortanca boyutlu hedefe firlatilan her basaril torpido | 10 Puan
En bliyuk boyutlu hedefe firlatilan her basarili torpido | 5 Puan
Maksimum Tema Puani 100 Puan
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Gorev Puani (GP) = Torpidolarin hedefe basarili bir sekilde firlatiimasi
Siire Puani (SP) = GP x (ilgili Parkurda Kalan Siire (Saniye)/300)
Parkur Puani = Gorev Puani + Sure Puani

7.2 Su Alt1 Kablo Hatti Takibi ve Anomali Tespiti (Otonom):

lleri kategori takimlarinin su alti kablolari takibi ve anomali tespiti temasini otonom
olarak yerine getirmeleri beklenmektedir.

Toplamda 10 farkh sekilden olusan egitim seti, bu sekillerin_isimleriyle birlikte
takimlarla paylasilacaktir. Paylasilan sekiller igerisinden herhangi 4 tanesi temsili su
alt kablosunun Gzerinde herhangi bir yere yerlestirilecektir. Kablo Gzerine yerlestirilen
bu sekiller anomalileri temsil edeceklerdir. Yarigmaci takimlardan su alti kablosunu
otonom bir sekilde takip ederken, araclari Uzerinde bulunan kameralar araciligi ile
kablo Uzerine yerlestirilmis sekilleri goriintii isleme, yapay zeka vb. yontemlerle
otomatik bir sekilde tanimalari beklenmektedir.

Su alti araglari gorevini tamamladiktan sonra karaya alinacak ve belledine kaydettigi
anomali tespitlerinin kayit dosyalarini hakem heyetine gosterecektir.

Onemli Not: Tema objeleri ile ilgili verilen bilgiler 6n bilgilendirme amach ve
temsilidir. Nihai teknik ¢izim, renk kodlar1 gibi detaylar ayrica ilerleyen siirecte

takimlarla paylasilacaktir.

Yarigsmaci takimin tespit sonrasinda
ekranda “ALTIGEN” yazisin1 gostermesi
puan kazanimi i¢in yeterlidir

Takimlarin bu temada tamamlamasi gereken temsili parkur asagidaki gibidir:
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BASLANGIC

Bu tema suresince yarismaci takimlarin dikkat etmesi gereken hususlar asagidaki
gibidir:

Yarismaci takimlar direk olarak anormalileri__temsil eden _sekillere
yonelemezler. Kablo hattini takip ederek anomalileri sirasiyla bularak tespit
etmeleri gerekmektedir.

Yarismaci takimla tespit ettikleri anomali isimlerini su icerisinde cektikleri
fotografla eslenmis halde gostermeleri beklenmektedir. Fotografsiz sunulan
sadece anomali isimleri kabul edilmeyecektir.

Bu tema icin belirlenen maksimum sure 5 dakikadir.

Bu temada gorev siiresi puani bulunmaktadir. Gorev suresi puani sadece 4
adet anomalinin tamamini _sure tamamlanmadan 6nce kablo hattini takip
ederek tespit eden takimlara verilecektir.

Su alti kablolari takibi ve anomali tespiti temasi i¢in uygulanacak olan puanlama
asagidaki tablodaki gibidir:

Su Alti Kablolarn Takibi ve Anomali Tespiti Temasi Puanlama

Her bir anomali tespiti 25 Puan
N adet anomali tespiti N x 25 Puan
Maksimum Tema Puani 100 Puan

Gorev Puani (GP) = Anomalilerin basarili bir sekilde tespit edilmesi
Siire Puani (SP) = GP x (ilgili Parkurda Kalan Siire (Saniye)/300)
Parkur Puani = Gorev Puani + Sure Puani

7.3 Renk Tespiti ve Kapidan Gegis (Otonom):

ileri kategori takimlarinin renk tespiti ve kapidan gegis temasini otonom olarak yerine
getirmeleri beklenmektedir.
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Bu tema igerisinde 2’serli birlesik olacak sekilde toplamda 4 adet kapi bulunacaktir.
Bu kapilar havuzun herhangi bir yerine yerlestirilebilir. Her bir kapiya ait olacak sekilde
toplamda 4 adet hedef renk karti kapilar Uzerinde asil olarak duracaktir. Bu 4 farkl
renklerin RAL kodlari takimlar ile yarisma éncesinde paylasilacaktir.

Yarismaci takimlara yarisma 6ncesinde belirtiimis olan 4 farkli renkten herhangi biri
hedef olarak hazirlik siiresinin basinda takim ile paylasilacaktir. Bu hedef renk her
bir takim icin degiskenlik gdsterebilecektir.

Yarismaci takima belirtilien hedef rengi kartini_tasiyan kapi _icerisinden su alti
araclarinin gegis yapmasi beklenmektedir.

Onemli Not: Tema objeleri ile ilgili verilen bilgiler 6n bilgilendirme amach ve
temsilidir. Nihai teknik ¢izim, renk kodlar1 gibi detaylar ayrica ilerleyen siirecte

takimlarla paylasilacaktir.

Takimlarin bu temada kargilasacaklari temsili parkur agagidaki gibidir:

Kap1 1 Kapi 2 Kap1 3 Kap1 4

Bu tema suresince yarigmaci takimlarin dikkat etmesi gereken hususlar asagidaki
gibidir:

e 4 adet bayragin RAL kodlar yarismaci takimlar_ile yarisma oncesinde
paylasilacaktir.

e Sadece bu temanin hazirlik siiresinin_baslangicinda hedef kapi lizerinde
asili_olan bayrak rengi yarismaci takim ile paylagilacaktir. Daha oncesinde
hedef renk belirtiimeyecektir.

e Hedef renk her bir takim icin degisiklik gosterebilir, bu sebeple yarismaci
takimlara  yazihm___ glincellemelerini __hazirhk _ siireleri___icerisinde
tamamlayacak sekilde hazirlikli gelmeleri dnerilmektedir.

e Hedef kapidan temash ve temassiz gecis arasinda puan _farki
bulunmayacak olup basarili gecis olarak adlandirilacaktir.

e Bu tema igin belirlenen maksimum siire 5 dakikadir.
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Bu temada gorev suresi puani bulunmaktadir. Gorev suresi puani hedef kapi
icerisinden temasli ya da temassiz olacak sekilde siire tamamlanmadan

gecis yapan takimlara verilecektir.

Renk tespiti ve kapidan gecis temasi igin uygulanacak olan puanlama asagidaki
tablodaki gibidir:

Renk Tespiti ve Kapidan Gegis Temasi

Puanlama

Hedef kapidan basaril gegis 100 Puan
Hedef olmayan kapidan gegis 0 Puan
Maksimum Tema Puani 100 Puan

Gorev Puani (GP) = Hedef kapidan basaril bir sekilde gegis

Siire Puani (SP) = GP x (ilgili Parkurda Kalan Siire (Saniye)/300)

Parkur Puani = Gorev Puani + Sure Puani

7.4 ileri Kategori Toplam Puan Hesab (Siire Puanlan Harig)

1 | Kritik Tasarim Raporu, Sunum, Ozgiinliik ve 160
Yerlilik Puanlamasi

2 | Ebat Puanlamasi 40

3 | Agirlik Puanlamasi 40

4 | Gorev Puanlamasi -
4.1 | Torpido Firlatma 100
4.2 | Su Alti Kablolari Takibi ve Anomali Tespiti Gérevi 100
4.3 | Renk Tespiti ve Kapidan Gegis Gorevi 100
Toplam 560

8 ODUL

Odil siralamasina giren takimlar arasinda temel ve ileri olmak Uzere kendi
kategorisinde dereceye giren takimlara asagidaki tabloda belirtilen para odulleri
verilecektir. Bu tabloda belirtilen oduller, 6dul almaya hak kazanan takimlara verilecek
toplam tutari gostermektedir, bireysel 6dullendirme yapilmayacaktir. Birincilik, ikincilik
ve Uglincilik ddalleri, Takim Uyeleri toplam sayisina gore esit miktarda bélinerek her
sahsin belirtecegi banka hesabina yatirilacaktir.

\ Temel Kategori ileri Kategori Danigman

Birinci 150.000 & 200.000 © 6000 ®
ikinci 120.000 & 150.000 © 6000 ®
Uglincii 100.000 © 120.000 © 6000 ®

25




8.1 Temel Kategoride Odiil siralamasi icin minimum basan

kriteri

Temel kategoride 6dul siralamasina girebilmek i¢in gorev puanlamalarindan en az
50 puan almak gerekmektedir.

8.2 ileri Kategoride Odiil siralamasi icin minimum basan

kriteri

lleri kategoride 6dil siralamasina girebilmek igin gérev puanlamalarindan en az 50
puan almak gerekmektedir.

9. GENEL KURALLAR
Yarisma kapsaminda gecerli olan Genel Kurallar kitapgigina ulasmak igin tiklayiniz.

10. ETIK KURALLAR
Yarisma kapsaminda gecerli olan Genel Kurallar kitapgigina ulasmak igin tiklayiniz.

Sorumiuluk Beyani

T3 Vakfi ve TEKNOFEST, yarismacilarin teslim etmis oldugu herhangi bir Griinden
veya yarismacidan kaynaklanan herhangi bir yaralanma veya hasardan higbir sekilde
sorumlu degildir. Yarismacilarin 3. Kkisilere verdigi zararlardan T3 Vakfi ve
organizasyon yetkilileri sorumlu degildir. T3 Vakfi ve TEKNOFEST, takimlarin kendi
sistemlerini Turkiye Cumhuriyeti yasalari ¢ergevesinde hazirlamalarini  ve
uygulamalarini saglamaktan sorumlu degildir.

Turkiye Teknoloji Takimi Vakfi isbu sartnamede her tirlii degisiklik yapma
hakkini sakh tutar.
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https://cdn.t3kys.com/media/uploads/2023/12/14/Genel_Kurallar_2024-2.pdf
https://cdn.t3kys.com/media/uploads/2023/11/30/ET%C4%B0K_KURALLAR_2024_3.pdf
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